Principe

Différentesapprochesdetraitements de lasynchranisation

9 Synchro son/images sur une musique binaire

=

Synchro son/images/événements sur une musique binaire
9 Synchro son/image sur une musique syncopée mais sans visualisation correcte des pics —synchro a la
volée.

9 Synchro sur une phrase musicale (mettre en musique une séquence visuelle).

Principe.

Synchroniser un di apor aadamentrede’'some timage] ust er au mieux | a
Afin d éviter que |l a notion de synchro ne smdtt vue r €
événements, ou encore de synchronisation sons et visuels, notions dans lesquellese nt r e n t | " isnage cert
aussi les effets, zooms, variations de couleurs, arrivée de textes, rythme, ambiance voulue etc.

Les élémentsdevotremont age n’' ont pas €été choisis par hasard. Qu
d’une chanson, r epprorndgaett.e sur un | ieu, un

Pour restituer ce que vous voulez montrer, vous avez minutieusement pris des photos et sélectionné celle qui

répondaient le mieux, puis ce sujet vous a « inspiré » une ou des musiques, des sons voir des commentaires.

Le plus souvent on met ses images sur la timeline, on aj uste | es durées d’'arrét et
ou les bandes son.

Mettre des commentaires dans ProShow est facilité par le fait que le commentaire peut étre entré directement

dans la ou les diapos concernées et, éventuellement étre ajusté dans la diapo.

Puis vient | e moment ou | ’'on met sa bande musicale pr
La commence | es soucis.. du moins si on a |l a préoccupa
dit plus haut, dans le « principe » de la synchro.

Je ne me hasarderai pas a donner des regles précises
Certains, méthodiques, ont pris un papier, un crayon et ont mis la réalisation en équation ; d’ autres

fonctionnent plus au feelingetpr océdent par tatonnements et erreurs, d
L'’"essentiel, a mon sens, est de ne pas perdre de vue
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mais une réalisation audiovisuelle et quuwreces 2 compc

L’"une et | ’'"autre vont concourir a retranscrire une an
mutuell ement et ce d’autant plus que |l es synchros ser
musicale ni donneantéidpuesdéodgdiélriammge.

Quelque soit son organisation de travail pour réaliser le montage, les ajustements seront nombreux et

indi spensables ce qui m a souvent fait dire que | a pbt

elle impose souvent, pour ne pas dire toujours, des remises a plat des canevas de départ.

Pour illustrer ce propos je vous propose tout d’'abord
concert du groupe Mypollux, dans la mesure ot la musique ne peut pas rester un parent pauvre dans ce cas.
J'ai retenu |l e générique d’'intro du montage

Dans un premier temps je vous invite a visionner cette intro intitulée : synchreprincipe.exe

Comment se dérouteelle?

Vous pouvez remarquer que :

9 La premiere image est introduite au moment ou la chanteuse débute par les 2 premiers mots :
WS G.QlF AYS
Vous pouvez aussi noter que sa voix traine quelques instants sur : aime avant de passer a la suite,
ponctuée par un premier accord plaqué de guitare.
T Pui s en s’ appuyant sur un nouvV e:ldesfaiscectmnadtiapl aqué d

encore sur fois

Ceci se reproduit encore a 2 reprises avant que la section de guitares « S’ i n s @na@dutlnéanmoins

remarquer que la chanteuse continue encore en laissant « couler » sa voix et ne ponctuant pas chaque

temps.
Pour restituer a la fois les parties « coulée»d u chant et | e rythme qui s’ accentu
peut i maginer de pouv @iénemests»a pspuu ywearn,t d el a yftohinse scuoru | dée
brefs.
T J’ ai introduit av e clapamiertimayaldela chaBteusk (elle neelébigeas 0 n d e
brutalement sa chanson —on entend son souffle) puis la seconde en respectant la durée du mot
« aime »
1 Toujours pour respecter et renforcer ce « coulé » , |l es i mages s’ estompent | égé
d une r édmwatd i on de |’
T J'ai procédé de méme e n scaufétdelgchamson, mai poy enfotcaxlat t ouj o
rythme apporté par | a section rythmique j’' ai mu | t
9 Vous pourrez également noter que les textes ne viennent pasnonplusa u hasard mais s’ appu
bande son.
On pourrait multiplier les exemples mais je souhaitais simplement montrer avec celui-ci, particulier
puisqu’il s’agit prioritairement d’'illustrer wune

respectant musique et événements.
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Ce n"est qu’ un exemple et chacun peut choisir se

A

d’' é&étre ou d’'apprendre a étre sensible a cette que

Vous trouverez le fichier de montage de cette séquence ici :PSH principede la synchro

On voit bien su | ' i mage spos mémaagrandie, dgeuepered viauelstrasn d e s on n

r
«parlants». On peut néanmoins remar quer interprétable, el pneypi ar gupa
quelavoix,al or s que | a

seconde, avec | "arrivée de | a secti

Ce constat souligne la difficulté de lasynchr oni sati on et |l a nécessité d’'utilis
cas.

Synchro son/images sur une musique binaire.

C'est |l a pl us aulakgeedesahasntrés « visaelleme s ur e
Vous pouvez pisttddcouter ici
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Je vous propose un nouveau bout de montage avec cette musique ou vous pourrez voir ce que je disais plus

haut: chaque événement est souligné par mdgea Omouissiugue et |
dynamisme visuel en rapport avec la musique choisie.
(vous voudrez bien m  excuser pour | a banalité de cet

Vous pouvez visionner le fichier exe ici : Synchro binaire.exe

Vous trouverez également le fichier PSH ainsi que les répertoires Images et Audio dans le fichier zip ici :
Synchro binaire.PSH

Une fois le montage ouvert dans ProShow, appuyez sur la touche tabulation de facon a ouvrir la piste son
comme ci-dessous et agrandissez la vue de faconaétre a | ' ai se pour ajuster |l es syn

Transitions CUT

Ajustement sur un temps de la musique :

9 Dans un premier temps on va s’'occuper des changem
Pour ce type de musique le CUT semble étre la meilleure transition a choisir.

Cettefagon de procéder tres simple n’est néanmoins pas adeze
On va donc ouvrir la fenétre des options des diapos :

©n

Sons

4 1
&2
Arriére-plan

[ Non calé ] [ Copie]
@!l.@ ¥ ‘U &) Slide30fo Durée diapo [3.052 |5
T Puiscliquer sur |l a |l oupe afin d' @bt drinréfur usegr andine

précise du son :
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Il devient alors simple de positionner avec précision les images clé des animations.

Images-clé 3 00199 F) T8 en2zom (B)F)  s0s0m 3] 0.44.000 3|
T P T G ", Ty
1Es a1
w cut Durss di2pa cut
Image-clé 1 (Position Départ) Image-cle 2

D -

zoom X (] —{ J————[p] [100 [ ] [ooxx =] O 100 [3] @—————[p] Zoomx
zomy [@(——— ) [0 [« ]'ﬁ‘ [pox =] '9'[ O BE—O——— & zomy
rotaton (@) ————F——@) 0 [« [oox =] offlc & = [ Rotation
Lssage [ ———F——[@] [0 [%] © O [» ]3] R Lissape

Synchro son/image sur une musique syncopée mais sans visualisation correcte dgs pics
synchro a la volée.

Cette technique a déja faitl * obj et d’ un tut orsynehroalgwléepdfous trouverez

Elle demande un certain entrainement et une bonne oreille musicale pour étre maitrisée mais dans certains cas,
c'est |l a seule possible.
Regardez ce passage de la bande son utilisée :

WW'HW"‘HW-M T WH“PWW

|

MMMMJ it b s Ak AMMMMM“
' : - sl

In” of fre pas vraiment de points de repere.

9 Voici le dossier PSH et le montage EXE :

DossiePSHsynchro a la volée synchro a la volée exe
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T Pour réaliser cette parti e, s duaréndimigpénsoblegapour des di
synchro a la volée, réservant les couches éventuelles a des effets (non encore réalisés dans cette

séquence).
J ai néanmos nesf fagtosstde deoul eur ou d’  opacité en pla
| " exemple précédent .

T Une fois ce premier calage a | a (vgnd+édojtedpld ai agr an

ligne de son) et réajusté les synchros, pouvant alors visionner les points de synchro :

0'.23‘.500 0;24..000 024..500 0:25:000 &B.m 0:26:000 O:ZGI.SOO 0:27..000 0:27[.50(

Synchro sur une phrase musicale pour une transition, un événement etc.

Dans | ' daxxesmmplues ,cij ' ai enenssgue ylés texteede aba gébétiqueale fin de mon
montage sur la Baja.
On rejoint la la préoccupation  dexercide Mypollux.

Dans ce cas néanmoins | e souci sera essentiellement e
symbiose |l es différents él éments, effets images, apr
de la musique. La visualisation de la bande son dans ce cas est moins prépondérante En effet, si on peut

déterminer un point de départ ou de fin, il est plus
effets de texte qudelloanjastkekmesnt eu ouestndohtccil et
Le fichier Exe est la :synchrophraseEXE Le dossier PSH ici :synchroa laphrasePSH
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